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INTRODUCCION A LA ALGORITMIA
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CORRELATIVAS: Légica Matematica

CARGA HORARIA SEMANAL : 5 horas

HORAS TOTALES: 90 horas

HORAS TEORICAS: 20 horas

HORAS PRACTICAS: 70 horas

DESCRIPCION DEL CURSO:
Asignatura semestral que se dicta a los alumnos que ingresan a la carrera de Ingenieria
Informatica y Electrdnica. Se plantea la necesidad de la aplicacion de los conceptos
béasicos de la programacion y las diferentes maneras de representarlos, dando énfasis en
la Programacion Estructurada con apoyo de un lenguaje (SL). Puesta a punto de los
programas y aplicaciones de los mismos en problemas de corte Comercial y Cientifico.

OBJETIVOS:

Reconocer, identificar y utilizar los términos basicos de la programacion el resolucion
de problemas. Reconocer, identificar y utilizar las figuras principales y secundarias de
la diagramacion tradicional y de diagramacion estructurada en la resoluciéon de
problemas. Utilizar las tres estructuras basicas de la Programacion Estructurada en la
resolucion de problemas. Utilizar variables indizadas en la resolucion de problemas.
Utilizar subprogramas en forma de funciones y procedimientos en la construccion de
Programas para la resolucion de problemas.

SINTESIS DEL PROGRAMA:
Conceptos béasicos de la Programacion. Diagramas de Flujo. Diagramas de Nassi
Schineidermann, Pseudocodigo. Pruebas de Escritorio. Utilizacion de variables
estructuradas. Subprogramas. Pruebas de los Algioritmos con Programas en Lenguaje
SL.
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PROGRAMA ANALITICO

1. Introduccién a la Algoritmia.

Algoritmo. Definicién. Algoritmos de la vida diaria. Los algoritmos y el computador.

Programas y Lenguajes. Ejemplos de algoritmos generales, matematicos y de cualquier

indole.iske:

1.1. Datos e Informacion.
Datos. Tipos de datos. Clasificacion segln su contenido y segln su estructura.
Constantes y Variables. Instruccion de Asignacion. Asignacion de valores a las
variables. Funciones Internas.

1.2. Operaciones Aritméticas Logicas
Operadores matematicos y operadores ldgicos y de relacion. Prioridad de los
Operadores. Expresiones aritméticas y expresiones logicas. Ejemplos y
ejercicios.

1.3. Instrucciones de Entrada y Salida.
Palabras reservadas. Ejemplos y ejercicios.

2. Representacion de los Algoritmos.
Representacion grafica. Diagramas de flujo. Diagramas de Nassi Schineidermann.
Pseudocddigo. Programacion Estructurada. Lenguaje SL. Ejemplos y ejercicios.

2.1. Estructura Bésica de la Programacion Estructurada: con Datos Simples
Secuenciales.
Alternativas (simple, doble, multiple).
Repetitivas.
Ejemplos y ejercicios.

3. Con Datos Estructurados. Arreglos Unidimensionales (Vectores)
Aplicacion de vectores a problemas comerciales y estadisticos. Ejemplos y ejercicios.

4. Sub Algoritmos
Introduccion a los sub algoritmos y programas. Funciones. Procedimientos. Ambito:
variables locales y globales. Comunicacion con los sub programas. Paso por
parametros. Ejemplos y ejercicios.

5. Con Datos Estructurados.
5.1. Arreglos Bidimensionales y Multidimensionales (Matrices)
Aplicacion de matrices a problemas comerciales y cientificos. Ejemplos y
ejercicios.

6. Cuadros de Frecuencia.
Aplicacion de matrices a problemas estadisticos.
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METODOLOGIA:
La concepcidn de la metodologia a ser utilizada para el desarrollo de Algoritmica esta
basada en uno de los postulados de la UNESCO “Aprender haciendo”.

Al respecto, se menciona que esta asignatura se desarrollard en forma altamente
practica, esto es, breves exposiciones de los conceptos fundamentales por parte del
profesor que permiten a los alumnos la busqueda de soluciones a los problemas que les
son planteados.

Los problemas planteados se relacionan con la vida real, con las demas asignaturas del
nivel y con aplicaciones en el ambito laboral. Esto plantea la necesidad de elaborar
combinaciones de estrategias para adecuarlas a cada situacion para lograr un
aprendizaje ameno y la elaboracion de trabajos colaborativos para resaltar la
importancia del trabajo en equipo, del respeto, de la solidaridad y resolucién de
conflictos a través del dialogo.
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